1) Přístup OUT DX,AL; INC DX; MOV AL,AH; OUT DX,AL:
Jméno a st. skupina: ....................
    a) lze kdykoliv nahradit pomocí jediné instrukce OUT DX,AX
    b) lze nahradit pomocí OUT DX,AX, pokud bylo DX sudé

    c) lze nahradit pomocí OUT DX,AX, s výjimkou určitých I/O adres a navazujících přístupů
    d) nelze nikdy nahradit pomocí OUT DX,AX

2) Vazba programů na reálný čas se na PC provádí:
    a) podle snímkové frekvence monitoru, snímáním hodnoty zpětného běhu na portu 03DAh

    b) opakovaným načítáním údajů z obvodu CMOS-RTC, ve kterém běží reálný čas

    c) strukturováním kódu podle známé frekvence CPU a počtu taktů použitých instrukcí

    d) pomocí přerušení IRQ 0 od prvního kanálu obvodu čítače-časovače 8253-5

3) AX = číslo N, CF = neznámý bit. Chceme-li zachovat CF i AX a nastavit ZF podle N, tak:
    a) použijeme instrukci CMP AX,0

    b) použijeme instrukci AND AX,0FFFFh

    c) použijeme instrukce INC AX; DEC AX

    d) použijeme instrukce PUSHF; AND AX,AX; POPF

4) Nejrychlejší zápis do videoram provedeme:
    a) instrukcí STOSD

    b) instrukcí MOV [BX],AX

    c) instrukcí STOSW
    d) pomocí metod třídy MediaTracker jazyka JAVA

5) Program MOV CX,DELKA_POLE

           MOV DI,OFFSET_POLE

           XOR AL,AL

LABEL:     ADD AL,[DI]

           SHR AL,1

           STOSB

           LOOP LABEL
realizuje
    a) nastavení bytového pole pseudonáhodnými hodnotami

    b) přenásobení všech položek pole číslem 0.5

    c) diskrétní konvoluci pole s geometrickou řadou o kvocientu 0.5

    d) napočítání funkčních hodnot exponenciální funkce

1) Instrukce OUT PNUM,AX provede:


Jméno a st. skupina: ....................
    a) zápis AL na I/O adresu PNUM, následně zápis AH na I/O adresu PNUM

    b) zápis AL na I/O adresu PNUM, následně zápis AH na I/O adresu PNUM+1

    c) zápis AL na I/O adresu PNUM, následně nebo současně zápis AH na I/O adresu PNUM+1

    d) zápis AH na I/O adresu PNUM, následně zápis AL na I/O adresu PNUM+1

2) Pokud používáme vlastní oblužnou rutinu čítače-časovače 8253-5, nemusíme:
    a) zajistit správný běh DOSové časomíry emulovaným voláním původní obsluhy z IRQ 0

    b) odmaskovat přerušení od čítače-časovače 8253-5, tedy IRQ 0

    c) nastavit potřebný mód a dělitel, pokud se liší od původního defaultního nastavení

    d) odhlašovat konec přerušení řadiči 8259 před návratem z oblužné rutiny OUT 20h, 20h

3) Po provedení jedné z instrukcí vždy platí že ZF je negací CF. Je to instrukce:
    a) ADD AX,0

    b) AND AX,AX

    c) ADD AX,0FFFFh

    d) NEG AX

4) Nejrychlejší předávání parametrů do podprogramu zrealizujeme:
    a) předáváním parametrů v registrech

    b) předáváním parametrů přes paměťová místa

    c) předáváním parametrů přes zásobník

    d) volacími konvencemi vývojového prostředí Microsoft Visual C++

5) Program MOV CX,DELKA_POLE

           MOV DI, OFFSET_POLE

           MOV BL,5

LABEL:     MUL BL
           INC AX

           STOSB

           LOOP LABEL realizuje
    a) přepočítání všech původních položek pole Ai podle výrazu (5*Ai+1) mod 256

    b) nastavení bytového pole pseudonáhodnými hodnotami

    c) diskrétní konvoluci pole s geometrickou řadou o kvocientu 5

    d) napočítání funkčních hodnot exponenciální funkce
